
特展作为博物馆聚集人气的重要力量 !时

下很流行" 博物馆在特展方面呈现的内容与展

陈水平! 也因此成为评判博物馆综合专业能力

的镜鉴" 好些展览虽然标有#特$字!还是难以脱

离临展的范畴% 在很多博物馆中!特展往往因为

临时性而遭遇临时对待!它们通常比较简单!짵

至简单到粗糙和敷衍" 前不久于英国伦敦维多

利亚和阿尔伯特博物馆&!"#'举办的一个以歌

剧史为主题的特展! 却显示出国际博物馆界少

见的精心和大制作!让人难以忘怀%

룺随歌剧的浅吟低唱!쟡松
走过历史和城市的时空

不同于许多主流艺术展的是!!"$ 的歌剧

特展并非用具体的艺术作品构成某个主题 !而

是通过展览让人们认识( 回味歌剧的历史和魅

力% 歌剧艺术离开剧场!离开音乐!离开唱腔和

剧情!如何在博物馆的空间呈现) 这似乎需要将

其转换成另外一种语言%

这个展览的策划像是一出浅显易懂的 #歌

剧与城市$历史剧% 它之所以能够获得*컀报+等

英国老牌媒体给出的五星评价! 关键在于以歌

剧与城市的关系切入! 通过多样化的方式来呈

现! 而所有的呈现方式都有着与歌剧以及剧场

的契合% 从入场开始!从戴上耳机起步!훜围弥

漫着的历史氛围和在耳畔浅吟低唱的歌剧一

样!让人们轻松走过了历史和城市的时空%

展览以歌剧发展史为脉络! 其贯穿在城市

之间的关联! 在一定程度上也表现了欧洲城市

化发展的过程! 以及城市上流社会生活与审美

的发展变迁% 展览以四个世纪里的七个欧洲城

市威尼斯(伦敦(维也纳(쏗兰(냍黎(뗂累斯顿(

列宁格勒为基点! 뷒示了歌剧如何与它们所创

造的城市!与社会(文化景观密不可分交织在一

起% 观展者不仅体验歌剧音乐!也见证这种流行

的娱乐形式如何捕捉到作曲家( 音乐家和歌唱

家的想象力% 比如!展览从 %&'( 年的威尼斯开

始!以意大利作曲家蒙特威尔第的作品*늨佩亚

的加冕+中的一曲咏叹调为展览拉开序幕% 与之

相关的威尼斯地图与贵族日用品! 还有那撩开

鲜艳红裙而露出腿部的女歌唱家的雕塑! 都显

现出此时作为商业城市的威尼斯的高度繁荣%

展览的呈现调用了多样化的手法% 特别是

英国皇家歌剧院在合作布展中的驾轻就熟 !既

有大规模的舞台搭建! 又有能够看到后台与布

景机关的秘密% 人们常规在剧场处于面对舞台

的固定位置!而在展场!人们可以绕着搭建的舞

台观看内部的所有!뺡管这不是歌剧的核心!而

围绕着歌剧看前所未看! 正是展览所带动的另

一种方式的呈现!是不同于歌剧的展览!也是不

同于剧场的展出%

以一个展览看歌剧四百年而走遍关联的欧

洲七座城市!感受深邃的思想!激情的吟唱!历

史的穿越!视觉的震荡!有赖于 !)$ 新开的地

下展厅%这个展厅名为 *+,-./012 画廊!连接着博

物馆另一侧出口! 是建筑设计家的精心构想成

全了一个崭新的 !"$%从这个入口进入!从门外

的广场到下层的空间! 以及预留给咖啡厅而能

够看到户外的空间! 特别是进门后沿着一个并

不是很大(떫设计独特的楼梯入口!将进入到一

个完全不同于 !"$ 其他旧有空间的新视野!好

像是为这个特展而量身定制% 通往地下展厅的!

是黑色钢琴漆面的楼梯! 它与白色的墙面形成

了巨大的反差! 而红色的立柱则在这种反差中

增加了色彩上的强烈反差! 它完全不同于 !"$

以往的建筑空间和空间设计! 或许这正是要表

现今日的 !"$ 不同于过去的地方% 好的展览需

要博物馆提供好的空间! 将就的局促往往使很

多展览力不从心% 当然!展陈设计对于空间的规

划以及合理的利用! 正是这个在空间设计的动

线安排上的巧思!正如同进入苏州园林的感觉!

丰富与变化!曲折与伸展!在展览空间的安排上

表现出了奇妙的分割!一切都难以预想%

컄字介绍"놳景板"뗆光等
诸多细节!뚼呈现出与歌剧以及
剧场的契合

整个展览从头到尾的墙上都有相关的文

字!它们像涂鸦而不拘成法!完全不同于既往所

见的那种博物馆中的文字! 以及在展厅中一本

正经的分布% 黑底上的反白字!正体的标题与手

写体的内容形成了强烈的对比! 于此可以看到

剧作家伏案的身影% 重点的下划线与手稿中常

见的那种批改的符号! 其突出的形式感还是强

化了历史中过往的感觉! 正如同展览内容所呈

现的那样% 有些直接把箭头伸向下方展柜中陈

列的手稿!此种不拘一格#排版$似乎也在诠释

展厅空间和平面设计中的结合!可以打破常规%

而所有这一切都与展览主题密切相连%

与展品文字介绍相关的视频充斥在展厅之

中!틸幕或大或小!튺晶的(춶影的在各种辉映

之中依然表现出舞台的感觉! 歌剧中精彩的不

同时代的历史片段在这里回放! 观者既可以在

这里了解历史的精彩! 也可以立足于今天而欣

赏过去的辉煌% 这些在今天的博物馆中常见的

形式!综合到这一展览之中!多维度诠释了展览

的主题!而在不同的时区和城市区块内!엤以相

应年代剧目的舞台陈设(퇝出道具及服装!벫大

地丰富了展览的内容和形式! 表现出了作为艺

术综合体的歌剧在艺术上多样性的专业内容%

好的展览一定有好的展品! 展品的级别在

一定程度上会反映展览的级别和档次% 此次特

展的重点展品之一是莫扎特当年使用过的羽键

琴以及他的创作手稿% 莫扎特用过的已经非凡!

而 34 世纪的这种拨弦古钢琴在今天也不多见!

重要的是这种具有历史标记的乐器! 既反映了

它在 35 世纪至 34 世纪间全盛时期的显赫地

位! 又表现了它被后起之秀钢琴所取代的历史

过程! 其与之相关的歌剧发展也正是通过这一

具体的乐器而显现出来% 此时此地!经由以较为

温和的咏叹调开头的音乐! 于莫扎特的维也纳

处转向了脚步欢快灵动的新的时期! 激情的诠

释在此则是恰到好处%

显然!作为古典形态的歌剧在现代展厅中的

呈现!有很多手段可以实现其目的!돽了重要的

系列展品!还包括展览的形式语言!如展览中的

展柜(画框以及各种内容的搭建% 붲究的版面与

粗糙的搭建所形成的反差!是该展在展陈方面的

显著特色%不同规模和形式的搭建在一般的展览

中看不到!쫴于隐蔽工程!在这个展览中却成了

一种超越常规的刻意安排% 这种刻意!像让人们

一目了然看到舞台搭建一样!所不同的是!设计

者把人们不愿看到的那种原始状态!랭转过来给

人们看到一个最为朴实的始初状态!或者是一种

内部结构形式% 为展览点睛的!还有灯光设计%

灯光是舞台艺术不可缺少的重要方面% 可

展览中的灯光设计往往被策展人所忽视! 有的

即使有设计可能也比较简略! 有的几乎等同于

日常的照明% 这个展览的灯光设计整体上维持

着剧场内的感觉!淡中显出柔和而不昏暗% 光

的设计在该展览中实际上是在引导观众走向展

品% 从开始舞台上的人物形象模特到服饰!到莫

扎特的羽键琴! 都用灯光勾勒出了它们在展厅

中的显著位置%

슬梭曾说 #舞台刻画着人类内心深处的激

情$% 把这些激情通过展览的方式而表现成为与

城市和歌剧发展相关联的历史! 正如该展策展

人凯特,놴利所坚信的那样---.歌剧展可以让

年轻一代对这门艺术有新的认识$% 由此可以理

解展览中内容与形式的一切! 都是为了年轻一

代% 而歌剧在当代的生存与发展正是以年轻一

代观众作为支撑! 博物馆和博物馆的展览又何

尝不是如此)

!ퟷ者为知名艺术评论家"

#沉浸式体验$룸展览领域
带来全新的表现形式

连接观众与美术馆! 展览是一个重要的通

道" 随着美术馆里的展览日趋多样!观众对于展

览的要求和趣味也越来越高" 在展览中大量运

用新媒体技术!或者!在展览中加强观众与展览

的互动! 渐渐被证实为提高大众观展兴趣的有

效方式#$$最近几年全球范围涌现出的不少展

览!因循的都是这个%쳗路&" 其成功秘诀在于!

打破了艺术家和观众的距离! 营造出一种沉浸

式体验" 观众不再被动观展!而是成了作品的一

个组成部分' 作品也不单单是艺术家创作的结

果!同时是观众参与展览的结果"

%沉浸式体验& 与沉浸理论的提出密不可

分" 这是一门认知心理学理论!首先由芝加哥大

学心理学教授米哈里(웫克森米哈里提出!并在

此之后逐步得到完善" 通过调查人们舞蹈 )퓄

读)手术操作)做数学题等活动!웫克森米哈里

和其他学者发现! 许多人会由于全神贯注而暂

时忘记自身的存在! 不同程度感到时间的指针

被拨快了!效率提高了* 所谓%沉浸式体验&!指

的就是这样一种不可思议的感受*

起初!沉浸理论被人们用于语言教学实践培

训的* 之后!陆续有学者进行相关的沉浸行为研

究并修正其定义* 뷱天!它在艺术领域被持续推

进!拥有了非常广泛的应用范围*比如影视行业!

通过当下最热的 !" 虚拟现实等方式!让观影者

体验进入电影场景的沉浸感* 同样!%沉浸式体

验&也给展览领域带来一种新的表现形式*

컼引观者参与%뮥动的艺术
作品深具&놬款$特质

三年前曾在上海余德耀美术馆引发观展热

潮的+雨屋,!营造的就是一种沉浸式体验* 近日

它再度%략场&짪城展出!观众热情依旧*

#$%욽方米的空间里! 雨水自天花板如银丝

般流下*为了让观众更好的体验这件作品!+雨屋,

以 #%分钟一批- 每批 &%人的方式迎接参观者的

到来" 许多观众为了这 '%分钟的沉浸式体验!不

惜等待几个小时的排队时间" 现代人的生活方式

和内心世界!通过聚光灯下的雨丝折射出来"

+雨屋,是艺术团体兰登国际的装置作品 "

兰登国际创立于 &%%( 年 ! 솽位创始人弗洛里

安(냂特克拉斯和翰尼斯(科柯都是德国人 !

&%%( 年他们一同毕业于英国皇家艺术学院" 这

个艺术团体包括艺术家) 工程师以及技术人员

等!其作品往往使用科技作为艺术创作的语言!

以参与及互动的方式引发观众对人类行为和自

然现象的思考" 比如+雨屋,就是利用 )* ힷ踪摄

影机定位参观者的位置!进而控制流水的开关!

人到雨停!雨中不湿身" 此前这一展览登陆伦敦

巴比肯中心时! 观众很执着! 有人称为了这场

%雨&等候了 '+ 个小时"此后展览移师纽约现代

艺术博物馆时!也有统计显示!周末观展的等待

时间可能超过 ( 个小时" 对于+雨屋,在全球引

发的观展热潮!有艺术评论家指出!浸入式艺术

越来越流行!很多人为了在里面自拍!룊愿在高

温天气里受罪"

对于+雨屋,!兰登国际强调的却是实验意

义" 这个艺术团体对观众如何与自己不了解以

及不太能理解的事物之间的互动非常感兴趣 !

更想看到人们面对这种所谓的奇观时的反应 "

他们运用科技展开的%实验&!借用人们熟悉的

自然现象以及与自然规律的背离来吸引人们参

与和互动" 全球各地被它吸引的人们!都是实验

的一部分" 而观众在线上线下掀起的狂热)不同

寻常的参与!也引发某些专业人士的质疑" +雨

屋,在纽约引发热潮时!+纽约时报,有评论称!

%뺡管雨屋设计巧妙!也很有趣!但它似乎只能

算是巧妙的消遣" &可以说!高科技的艺术作品

加上狂热的观展体验)웋面而来的外界质疑!共

同构成了这个堪称奇观的艺术事件"

另一个为人熟知的沉浸式展览! 是日本新

媒体艺术团体 ,-./0.1 去年在佩斯北京画廊举

办的中国首展+花舞森林与未来游乐园," 这也

是其全球巡展的一个重要部分" 成立于 +%%2 年

的日本科技艺术团体$$$,-./0.1! 团队成员近

3%% 人!包括艺术家)计算机工程师)붨筑师)45

动画师)应用设计师甚至数学家等" 他们利用新

媒体技术与观者产生互动! 形成极具想象力的

浸入式观展体验"

在 ,-./0.1 的标志性作品%花与人的共生永

存&系列中!实时运算的技术让一年四季的鲜花

得以呈现! 而虚拟的花海会根据观看者的互动

行为不断随之绽放或凋谢" 观众在屏幕上看到

的每一朵花都是独一无二的! 并且它们一旦凋

谢就不会重生"

对于这样的视觉奇观!+纽约时报, 评价道

%,-./0.1 的作品像是多声道管弦乐曲!将光线)

声音)视频)数字序列和虚拟现实等共同融入一

个科技化的梦幻仙境之中!并致力于让技术进入

艺术的范畴" &,-./0.1 创始人猪子寿之却并不

认为科技是自己作品中最重要的元素"他曾在接

受采访时直言.%我们感兴趣的是通过对于数字

技术的运用!艺术将如何得以被拓宽* 通过将科

技与艺术相连接!我们也许可以让人们的生存变

得更加积极*数字化的概念本身就是去拓展人类

的表达* &这或许解释了为什么花朵-水流等自

然之物一直是 ,-./0.1 作品中的核心意象*在他

们令人目眩的科技景观背后! 始终隐藏着对于

人类生存的提问! 而他们的艺术作品正在试图

让城市中的人们重新感受到自然界中生命的活

力!并激发人们去感悟自身与世界的关系*

展览中的%未来游乐园&部分吸引了很多家

长与儿童* ,-./0.1 맄励孩子们用自己的手去创

造一个独一无二的想象空间!而他们亲笔绘出的

人物-动物-횲物等图画通过扫描会将图像传到

展厅中的巨大屏幕上!这些图像马上就会活动起

来!并与参与者产生实时的互动变化!令孩子们

感受到世界上的生命是如何地丰富多样且彼此

紧密相连* 这种互动的体验!不仅拓展了艺术自

身的边界!而且极大丰富了孩子们的想象力!改

变了目前美术馆-画廊运用展览空间的方式*

去年 6 퓂 ,-./0.1 뮹在深圳推出艺术餐厅!

引得人们蜂拥而至*这个餐厅每餐只提供 7 人用

餐!是个维持一年的艺术项目!在此提出的是艺

术新的可能性###你是否想过真正融入作品-化

身为其中的一部分/艺术如何在餐桌上创造一个

新的世界/ 在 ,-./0.1 餐厅中!放置于桌上的各

种器皿中释放出来的世界会彼此影响!桌上与周

围被创造出来的世界也会受到观赏者行为举止

的影响!然后共同创造出一个世界* 这件作品与

一般餐厅是不同的概念!人们不是为了吃饭而吃

饭!而是享受整个光与影的艺术空间* 在猪子寿

之看来!餐厅最迷人之处在于给予观赏者完整的

艺术体验.每一道料理都与一个不同的场景相对

应!在你面前呈现的世界!可以与其他人面前的

相融合!就此生长出一个全新的世界* 这种沉浸

式空间!会给人们一种与自然美好的体验* 在不

经意间!艺术的确改变了当下的世界*

%,-./0.1 是个艺术团体 !我们做的是与艺

术家一样的工作* 其实我一开始没想成立一家

公司!只不过当项目所需的技术人员-艺术性协

调人员越来越多!运营起来会涉及法律问题* 世

界上有一定规模作品问世的艺术家! 大多都有

一个团队在创作* 艺术家在画廊-美术馆展览!

通过藏家收藏作品获得认可! 我认为这种传播

艺术的方式已经过时了* 艺术品不应该让有钱

人去购买才有价值* 让更多人去体验!真正能改

变人们一些想法!这才是艺术更有价值之处* &

猪子寿之说过的这样一番话引人深思*

国际性的艺术双年展上! 营造沉浸式体验

的作品同样成为关注的焦点* 艺术家安妮0틁姆

霍夫去年在威尼斯展出的作品+뢡士德,即是其

中的代表* 这件作品包含一些装置作品以及每

天 $ 小时的演出! 演员包括艺术家本人以及一

群舞者* 在这件表演作品中!틁姆霍夫对每一分

钟的姿势与动作秩序都有所设计* 这会让人产

生一种感觉!即某种结构在背后潜伏!但观众却

看不见'而同时!表演者有意识地打破剧本的限

制! 进行即兴表演$$$与深深笼罩着现场的紧

张氛围相抗衡! 每个表演者的个体性又都非常

突出*

죈潮之下!뺯惕&沉浸式$뮬
向&폎乐化$

每一门学科都存在边界* 艺术与科学因新

媒体艺术而连结* 新媒体艺术形成的起因之一

即是尝试性地使用艺术与科学边界扩张与溢出

的内容* 直到现在!它已逐渐独立形成另一门学

科!以交互-믬杂与时效性作为重要特征* 艺术

越来越科技化!科技越来越艺术化*

目前! 虚拟现实艺术已经不再是极客程序

员的保留项目 * 在西方 ! 包括保罗0싳卡锡 -

냂拉维尔0낣利亚松- 싪丽娜0낢布拉莫维奇和

杰夫0삥斯在内的艺术家们正着手利用科学技

术进行创作'在中国!各种%新媒体艺术展&日益

增多! 艺术家运用新媒体技术不断拓展创作的

边界* 这种媒介带来的最大变化!莫过于艺术家

已不再是单一的创意来源* 他们现在是多方参

与的大型系统中的一部分*

随着计算机的使用! 艺术行业正变得越来

越复杂和广泛* 뺡管沉浸式艺术凭借其强调多

重感官体验的特点!펮得了热捧与关注!但随之

而来的争议不在少数! 폈其集中在其精神内涵

方面* 对于艺术世界来说!大多数数字艺术似乎

过于迷恋技术!而对创作概念模糊不清!其艺术

价值的内核有待探讨* 而美术馆为了吸引观众!

一味打造%沉浸式体验&!展出只吸引眼球但缺

乏深度的作品!也会导致美术馆的%游乐化 &现

象* 这些都是沉浸式展览热潮之下需要关注与

反思的*

!ퟷ者为上海大学上海美术学院副教授"

!!!"!"#"#$
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艺展热衷的沉浸式体验
只是巧妙的消遣!
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时下!뾴展览正在成为
越来越多的人们熟悉的一
种生活方式"

놾期#艺术$냦!뻛焦让
人过目不忘的艺术展览!뻛
焦这些展览背后的趋势%쏅
道甚至争议"

###编者

!前不久于英国 !"$ 博物馆举办的一个以歌剧史为主题的特展!给很多人留下深刻印象

!在全球各地引发观展热潮的*폪屋+展览

新媒体艺术团体
!"#$%#&以梦幻%쏔人
的沉浸式展览体验&좦
粉$컞数

美术馆若为了吸引观众!一味打造&沉浸式
体验$! 展出只吸引眼球但缺乏深度的作品!믲
将导致美术馆的&폎乐化$쿖象' 这是沉浸式展
览热潮之下格外需要关注与反思的"
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