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煤矿是我认定的文学富矿
刘庆邦

聚焦中国矿工生活的长篇小说《女工绘》近日出版

爱，是一个写作者的基本素质。冰心

先生说过：“有了爱就有了一切。”如果用

一句话概括，我的新作《女工绘》是一部

爱的产物。

小说写的是后知青时代青年矿山女

工的故事。一群正值青春芳华的女青年，

结束了“接受贫下中农的再教育”的知青

生涯，穿上用劳动布做成的工装，开始了

矿山生活。她们的到来，使以黑为主色调

的黯淡煤矿一下子有了明丽光彩， 让沉

闷的矿山顿时焕发出勃勃生机。

幸好，我那时也参加了工作，由农民

变成了工人，那些女工便成了我的工友。

“世上有朵美丽的花，那是青春吐芳华。”

在我看来，每个青年女工都有可爱之处，

都值得爱一爱。她们可爱，当然在于她们

的美。 粗糙的工作服遮不住她们青春的

气息， 繁重的体力劳动使她们的生命力

更加旺盛，她们各美其美，每个人都像一

棵春花初绽的花树。 不光像我这样和她

们年龄相仿的男青年被她们所吸引，连

那些老矿工也乐得哈哈的， 仿佛他们受

到青春的感染，也焕发了青春。

然而，女工们作为社会人和时代人，

她们的青春之美和爱情之美， 不像自

然界那些花树一样自然而然的生发，

美的生发过程， 受到了不同程度的压

制、诋毁和扭曲。 进矿之后，她们几乎

都被贴上了负面评价标签。 有一种标

签是生活方面的， 标明她们在生活作

风方面有过闪失。所谓生活作风，在当

时有一个特指， 指的是男女之间的生

活作风。那些被舆论虐待的女工，日子

更不好过， 可以说每一天都在受着煎

熬。

青春之美、 爱情之美， 是压制不

住的 ， 也是不可战胜的 。 如同春来

时， 板结的土地阻挡不住竹笋钻出地

面， 急风骤雨丝毫不能影响花儿的开

放。 在顺风顺水时， 或许显示不出青

春的顽强， 爱情的坚韧， 越是遭遇了

挫折 ， 愈发能体现青春的无价之价

值， 增加爱情的含金量。 这样的青春和

爱情， 以及女性之美， 人性之美， 更让

人难忘， 更值得书写。

在《女工绘》中所写到的这些女工，

其原型我跟她们几乎都有交往， 有些交

往还相当意味深长。 写这部小说的好几

个月时间里， 我似乎又跟她们走到了一

起，我们在一个连队（军事化编制）干活

儿，一个食堂吃饭，共同在宣传队里唱歌

跳舞，一起去县城的照相馆里照相。她们

的一眉一目、一喜一悲、点点滴滴，都呈

现在我的记忆里。

她们都奋斗过，挣扎过，可她们后来

的命运都不是很理想， 各有各的不幸。

“华春堂”那么心灵，那么富有世俗生活

的智慧，刚刚找好如意的对象，却突遇车

祸，香消玉殒。 曾有人给我介绍过“张丽

之”，我没有同意。 她勉强嫁给了她的一

位矿中的同学。 退休后， 她到外地为孩

子看孩子， 留丈夫一个人在矿上。 偶尔

回到矿上， 发现丈夫已经死在家里好几

天。 “杨海平” 是那么漂亮天真的女孩

子， 因流言蜚语老是包围着她， 她迟迟

找不到对象……自打我从煤矿调走， 四

十多年过去了， 这些女工工友我都没有

再看见过。 想起她们来， 我连大哭一场

的心都有。

让我稍感欣慰的是，因为爱的不灭，

我并没有忘记她们，现在，我把她们写出

来了。时间是神奇的东西，也是可怕的东

西。 它给我们送来了春天， 也带来了寒

冬；它催生了花朵，也让花朵凋谢；它诞

生了生命，也会毁灭生命。随着时间的流

逝，那些女工会像树叶一样，先是枯萎，

再是落在地上， 最后化为泥土， 不可寻

觅。 她们遇到了我。 我把她们写进书中，

她们就“活”了下来，而且永远是以青春

的姿态存在。

当然， 每个女工的命运都不是孤立

的，女工与女工有联系，女工与男工有联

系，更不可忽略的是，她们每个人的命运

都与社会、时代和历史有着紧密的联系。

她们的命运里，有着人生的苦辣酸甜，有

着人性的丰富和复杂， 承载着个体生命

起伏跌宕的轨迹， 更承载着历史打在她

们心灵上深深的烙印。

我写她们的命运， 也是写千千万万

中国女工乃至中国工人阶级的命运。 我

唤醒的是一代人的记忆， 那代人或许能

从中找到自己的身影。往远一点说，我保

存的是民族的记忆，历史的记忆。遗忘不

可太快，保存记忆是必要的，也是作家的

责任所在。我相信，这些经过审美处理的

形象化、细节化的记忆，对我们的后人仍

有警示意义和认识价值。

继 《断层》 《红煤》 《黑白男女》

之后， 这是我所写的第四部描绘中国矿

工生活的长篇小说。 一般说来， 作家会

用所谓 “三部曲” 来概括和结束某种题

材小说的写作， 而我没有停止对煤矿题

材小说的写作。 粗算了一下， 在全世界

范围内， 把包括左拉、 劳伦斯、 戈尔巴

托夫等作家在内的所写的矿工生活的小

说加起来， 都不如我一个人写的矿工生

活的作品多。

煤矿是我认定的文学富矿，将近半

个世纪以来，我一直在这口矿井里开掘，

越开越远，越掘越深。 据说煤埋藏得越

深，杂质就越少，煤质就越纯粹，发热量

和光明度就越高。 希望我的这部小说也

是这样。

（作者系著名作家）

《黑神话：悟空》会成为中国首个3A游戏爆款吗？
近日，中国游戏公司“游戏科学”发

布的一段时长13分钟的《黑神话：悟空》

实机演示视频在游戏圈内以及游戏玩家

之间引发轰动 ，B站播放量已经超1800

万；微博热度也是居高不下，话题阅读破

2亿， 排名19； 百度新闻头条指数超过

13500?

同时令人欣喜的是， 这款游戏在海

外也颇受好评， 海外游戏媒体IGN网站

两天的播放量超过270万?业界研究人士

和玩家普遍认为，《黑神话：悟空》有望成

为首款国产3A游戏大作?

游戏业界以及玩家通常把高投入、

高画质、 高游戏性的游戏评为3A级，

例如日本 《最终幻想 》系列 、波兰 《巫

师》系列、美国《魔兽争霸》系列、法国

《刺客信条》系列等，都取得了在口碑、

销量方面无可争议的成绩? 中国游戏

媒体触乐网创始人祝佳音认为：“单机

3A游戏就像是奥运会上的金牌? ”不

过，由于中国游戏产业起步晚等原因，

长期以来对3A级游戏制作可望而不可

即? 因此，《黑神话：悟空》发布后的迅速

引发的热度也体现出国内游戏玩家和业

界对3A级制作的迫切渴望? 这段13分钟

的实机视频中， 精美的画面和丰富的战

斗场景， 从水准上来说已经追平国外最

叫好的游戏大作， 这对国内玩家来说实

在是一场太过意外的惊喜?

不过，“游戏科学” 创始人兼CEO冯

骥对外界评价《黑神话：悟空》是3A级游

戏保持了冷静， 他认为游戏最重要的是

好玩：“我们爱动作游戏，冒险游戏，角色

扮演游戏；我们爱精美画面，豪快战斗与

感人剧情；我们出生在这个国家，我们因

此热爱这国家的历史传说、 文化风俗与

心意相投的异性，就这么简单? 是否3A

不是主要问题，游戏最紧要的是好玩? ”

“游戏科学 ” 运营总监蓝为一透

露， 早在 2016 年公司就考虑制作沉浸

式的单机游戏， 到了 2017 年看到中国

游戏工委年度报告单机市场规模为 1.4

亿人民币时， 开始意识到了国内单机市

场已经可以承载 3A 级游戏 ? 国内 3A

级游戏市场成熟了， 但是 3A 级游戏的

制作难度较高， 涉及较多不同领域的技

术， 包括美术工具改进、 程序化生成、

更智能/自动化的动画系统 、 动捕 、 面

捕、 外包技术规范的制定和推动、 照片

级视觉校正等等? 对于游戏公司来说，

当下最大的困难还是缺乏一定规模的专

业人才梯队 ? 国外的 3A 级游戏大作

《巫师 2》、 《神界： 原罪 2》 这样的开

发团队拥有 80-100 的内部开发者； 而

“游戏科学 ” 去年开始开发 《黑神话 ：

悟空》 时团队只有 13 人， 直到目前团

队只有 30 人不到? 这样也就不难理解，

蓝为一也表示发布 《黑神话： 悟空》 实

机演示视频的主要目的， 也是为了招募

人才?

新审美新玩法新业态，国风游戏实现全面跃迁
上海游戏企业积极探索传统文化传承活化之路，推出《江南百景图》等精彩之作

日前，国产游戏《黑神话：悟空》公布

首支预告，点燃全国玩家的热情?古代神

话传说“嫁接”虚幻引擎4技术，绽放出雄

奇瑰丽的华彩?如今，优秀的国风文化正

以不可阻挡的态势融入游戏市场?据《中

国游戏产业报告》显示，今年上半年，我

国自主研发游戏国内市场实际销售收入

达到1201.4亿元 ， 同比增长30.38%；此

前，腾讯研究院的《中国传统文化在游戏

领域的转化与创新》报告称，国风游戏市

场已超300亿元， 累计2300多款游戏作

品，用户超过3亿人，是中国游戏市场不

可忽视的一部分?

国风游戏作为传统文化的生动载

体，不断地显示出超强的适配性? 在“数

字+”时代 ，巨人网络 、完美世界等上海

游戏企业积极探索传统文化传承活化之

路， 以高度包容性与延展性催生着国风

游戏不断更新升级?从故事借用、形象植

入的初期融合，到“慢美学”“影游联动”

等创新理念，国风游戏正面临新审美、新

玩法、新业态的全面跃迁?

国风与“慢美学”叠加
出中华传统文化的沉浸式
体验

打开《江南百景图》的游戏界面，一

卷“活泼生动”的水墨山水图呈现在玩家

面前， 白墙青瓦的婉约、 小桥流水的娟

秀、烟雨绵绵的惆怅尽在其中?这款手游

以明朝万历四十四年的江南为背景，玩

家在游戏中建造自己的水乡桃源, 享受

晴耕雨读的闲暇时光?《江南百景图》于7

月2日开服 ，8月21日的数据显示它在

TapTap上实现近780万的下载量，并持续

位居平台热门榜首位?

在国产游戏中， 古风是方兴未艾的

潮流主题?从《王者荣耀》与长城精神、敦

煌壁画、戏剧文化的融合，到《奇迹暖暖》

与故宫文化的联手，再到《江南百景图》

打造的江南水乡， 让业界看到游戏在除

娱乐性之外， 更多文化性层面的可能?

“国风本身就是魅力? ”《江南百景图》开

发方、椰岛游戏首席执行官鲍嵬伟认为，

游戏是真正的“第九艺术”，它像文学、美

术、戏剧、电影一样，拥有着承载文化内

涵的能力?

传统文化浸润着《江南百景图》的每

一处细节，“考据党” 甚至找到了游戏与

古画之间的丝丝相连? 游戏融入了以沈

周、唐寅等人为代表的吴门画派的作品，

场景取自 《清明上河图》《独乐园图卷》

《货郎图》《南都繁会图》等古画? 游戏主

要任务之一甚至复原了报恩寺琉璃塔、

苏州留园的建造过程，玩家通过双手“重

建”古代精华建筑，成就感和满足感充盈

在心中， 激发起对中国传统文化的赞叹

与热爱?

《江南百景图》将古典的美学风格

与“慢生活”融合在一起，塑造出极具

特色的游戏节奏和玩法? 江南不仅是

鱼米之乡，也是茶、桑等多种经济作物

的集中种植区， 衍生出发达的手工纺

织业，形成了密集的市镇群，造就了经

济社会的繁荣? 游戏引领着玩家回到

古人的“慢生活”中，在润物细无声的

小欢喜中， 享受精神生活的愉悦? 以

“慢美学”“碎片化” 的游戏模式对抗

“快节奏”“功利化”的生活，《江南百景

图》打造的“精神浪漫”让焦躁的人们

得到了身心的放松和休憩?

从 “影游联动 ”到
“游影联动”， 国风游戏
为中国电影“出海”开辟
新路径

近日， 中国第一部超级网游IP改

编的电影诞生在上海， 并率先实现全

球同步上线? 由同名经典游戏改编的

电影 《征途》7月25日在奈飞（Netflix）

全球同步网播， 目前已在全球超过50

个国家和地区位列榜单前十?此前，出

品方巨人影业宣布爱奇艺独播上线72

小时内收入突破4262万元， 创造了国内

网络首播电影付费模式下的新纪录?

《征途》 是中国网游史上具有里程

碑意义的产品， 据巨人网络发布的 《关

于 网 络 游 戏 业 务 发 展 规 划 ( 2020 -

2022)》 显示 ， “征途 ” 全系产品累计

收入已超过200亿元? 游戏历史背景设

定在古代王朝， 虽然虚构了故事主线，

但丝毫不影响传统文化元素渗透到游戏

的方方面面， 国风美学与近现代文化在

游戏中被巧妙而和谐地糅合? 征途文化

以游戏为原点不断发散、 延展， 逐渐形

成了独有的文化群体?

《征途》电影总投资近三亿元，制作

耗时四年? 影片由陈德森执导，刘宪华、

何润东等主演，后期特效由《流浪地球》

特效团队MORE VFX全力打造，力图以

最具想象力的视觉艺术与国际顶尖技术

还原“征途”世界? 据悉，MORE VFX制

作了1850个视效镜头， 参与特效制作人

员数量超过600人，从最初绘制建模到最

终渲染制作完成耗时26个月?

“作为一家上海游戏影视企业， 巨

人影业非常关注上海在影视方面的布局

与规划， 特别是 ‘中国科技影都’ 落户

松江， 与巨人总部比邻? 希望在后续影

视产品摄制中 ， 我们可以把开发 、 投

资 、 拍摄等更多要素放在上海完成 ?”

巨人影业总裁张阿牧告诉记者， 作为中

国第一部超级网游IP改编的电影， 《征

途》 在影视化过程中融合传统文化、 游

戏元素、 玩家情感? 未来， 巨人网络将

进一步探索电竞、 影视、 游戏周边等多

种IP开发领域， 充分挖掘征途 IP价值 ，

实现IP价值最大化?

游戏与影视之间的转化结合是业内

常态， 但此前多为热门影视剧游戏化的

“影游联动”，利用影视剧“大IP”的影响

力辐射市场， 将粉丝转化为玩家? 近年

来，“游影联动” 已在好莱坞掀起阵阵改

编热潮，《魔兽》《刺客信条》 等游戏电影

激发了市场双向导流的潜力? 如今，《征

途》电影携手奈飞登陆全球电影市场，在

海内外收获热烈反响， 这部由中国原创

游戏IP改编、传播中国文化的国产大片，

为中国电影“出海”开辟了新路径?

文创思维赋予传统文
化时代活力， 使之以更鲜
活的方式走近年轻人

在游戏中轻松游历 “天下文枢”牌

坊、明远楼，登临唯美画舫，泛舟秦淮河

上，是什么感受？ 日前，完美世界与南京

夫子庙等一批国家非物质文化遗产项目

携手，将历史街区实景植入《诛仙》手游

中，让玩家在线领略盛世秦淮风光?秦淮

花灯第四代传人郑峰担任游戏传统文化

顾问， 全程监制游戏内的秦淮灯彩等场

景道具? 游戏中还加入了 “与子同秀”、

“花朝节副本”等新玩法，让传统文化鲜

活起来?

游戏与传统文化相融， 发掘其丰厚

的历史价值，展示艺术和文化的精髓?这

些都是 “游戏+”的魅力所在 ，也是文创

化思维带来的游戏业新形态?“中国文创

行业已经到了联动各界、 赋能社会的交

界点? 尤其是数字文创行业，有IP、懂技

术、会方法，正不断与各个行业实现跨界

融合，促进传统行业数字化、文创化?”完

美世界CEO萧泓告诉记者， 公司将多年

实践经验提炼成“文创思维”理念，并应

用到交通、教育、文博、非遗保护等各个

领域? “作为‘泛娱乐’的升级，新文创通

过更广泛的主体连接， 推动文化价值和

产业价值的互相赋能， 从而实现更高效

的数字文化生产与IP构建， 这是一场面

向未来的文化生产‘新实验’? ”今年，完

美世界出品的国风手游 《诛仙》《神雕侠

侣2》，先后与电视剧《冰糖炖雪梨》《全世

界最好的你》进行多样化联动，用新文创

的方式促进传统文化的传承和活化?

在5G时代 ， 文创思维不仅为游戏

业注入活力， 也将借助新技术应用， 赋

能线下业态数字化升级? 目前， 完美世

界正着手为上海市金山区打造全新文旅

IP， 以线上城区实景 “身临其境” 的展

示， 引导线下文旅景区的消费人群? 金

山区拥有海上三岛 、 海滨沙滩 、 农民

画、 江南建筑、 蟠桃等地域特色， 双方

合作弘扬民间艺术、 传统文化， 同时利

用文创带来年轻化的体验感， 创造文旅

行业新的经济增长点?

在完美世界的构想下，城市建设、文

旅、 景区、 地产等领域都适用于文创思

维，通过真实与虚拟场景互动，最终实现

线上与线下的双向合流， 打造生态共赢

的“大文化圈”?同时，原本产品线相对单

一的游戏企业则逐步实现延展全产业链

布局，使各个环节彼此相连、相互支撑，

形成了“榕树型”业务结构?“正是在这些

很有趣的合作中， 完美世界进一步扩大

了文创行业的边界和影响力? 随着科技

以及商业的发展，各行业之间融合、联动

是大趋势， 更多的行业也愿意与文创内

容和产品跨界融合? 我相信未来是一个

充满科技感和文创化的时代?” 萧泓说?

①手游 《诛仙》 将南京夫子庙等历史街区实景植入游戏中， 让玩家在线领略秦淮风光。 （游戏海报） ② 《江南百景图》 以明朝万历四十四年的江南为背景， 玩家可以在游戏中建造自己的水乡桃

源,?受晴耕雨读的闲暇时光。 （游戏海报） ③作为中国第一部超级网游 IP 改编的电影， 《征途》 在影视化过程中融合传统文化、 游戏元素、 玩家情感， 并率先实现全球同步上线。 （电影海报）
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